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Pathethische Musik für 4 x 5 Blumentöpfe und Tonband
(1994)

K
Legende

4 Nach 4 Sek. Pause - 
10 Sek. kontinuierliches Rauschen auf Topf 4
Kreisendes Reiben mit einer Fingerkuppe, 
mehreren gestreckten Fingern  oder der 
Handfläche auf dem Gefäßrand. 

Die Ausführung ist so stark und laut wie 
möglich, die reale Lautstärke wird gleichwohl 
sehr leise sein.
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8 Sek. kontinuierliches Tremolo. 
So schnell wie möglich mit nur einer (!) 
Fingerkuppe oder einem Fingergelenk auf 
der Wandung tremolieren. Dabei dürfen 
keinesfalls zwei oder mehr Finger benutzt 
werden. Unregelmäßigkeiten in der 
Schlagfolge nicht vermeiden. Es entsteht 
ein dumpfer, rhythmisch leicht 
schwankender, schneller Puls. - 2 Sek. Pause

Die Ausführung ist so, daß die resultierende 
Lautstärke nicht oder nur sehr gering über 
der des Rauschens liegt.
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6 Nach 6 Sek. Pause - 
Heller, scharfer Einzelakzent auf Topf 1. 
Mit dem Fingernagel kräftig gegen die 
Topfwand schnipsen, möglichst mit 
Nachklang.

Das Klangergebnis ist vergleichsweise laut.
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